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1. Введение в Игрологию (Людологию - науку об играх) http://igrology.ru/Bokarev
2. "Homo Ludens — Человек играющий" — книга Й. Хейзинга о социальной, культурной и исторической роли игры в жизни человека: http://www.booksite.ru/fulltext/1/001/005/111/001.htm 

3. Шаманы и Боги — статья Л.А. Лара на сайте “Библиотека Бабра”: http://lib.babr.ru/index.php?book=1106 

4. Книга М. Бахтина — «Творчество Франсуа Рабле и народная культура Средневековья и Ренессанса». Книга, в которой анализируются истоки народной игры, празднеств и поверий европейской цивилизации: http://plutser.ru/nauka . 

5. История игр — раздел сайта «Бесплатная электронная библиотека»: http://www.vvvvv.narod.ru/igra/HistoryGames.html
6. Интересная статья К.Г. Юнга — «Переложение либидо, как возможный источник первобытных человеческих изобретений»: http://www.jungland.ru/Library/LibIzob.htm . 

7. "Люди и игры" — книга В. Оливовой на сайте «Спортивная библиотека». Основной акцент на играх спортивного характера: http://www.sambo.spb.ru/.

8. Игры для тренингов и семинаров (в помощь тренеру, консультанту): http://www.kop.ru/?go=issues&ish=8&issue=105 

9. Игра в процессе обучения http://anthropology.ru/ru/texts/bondar_ld/educinnov_33.html
10. Учебно-дидактическая игра в школе http://www.slotos.ru/teachersroom.html 

11. Деловая игра как метод социально-психологического тренинга  http://md-hr.ru/articles/?show=print&id=32772 

12. Люди и игры: У истоков современного спорта. Вера Оливова еревод с чешского Т.М. Тесаржовой http://www.sambo.spb.ru/book/olivova/oli.htm 

13. Учебные игры. Методическое пособие раввина Давида Эпштейна: http://www.judaicaru.org/metoda/hinuh_seminar_main_5.htm 

14. Б. Малиновский. Магия, наука и религия: http://www.gumer.info/bogoslov_Buks/Relig/malin/05.php
15. Психология компьютерных игр http://psy-games.narod.ru/project.htm
16. Игровое пространство культуры. 16-19 апреля 2002 г. Тезисы форума. - СПб.: Евразия, 2002 г. 384 с. http://www.hexis.narod.ru/texts/texts.htm
17. http://www.igrologia.ru/ - сайт о теории игр и игротеках, есть список отечественных публикаций на тему... 

18. Общество Друзей игры (именуемое в дальнейшем Общество), является добровольной общественной организацией, объединяющей взрослых и детей, энтузиастов, любителей, специалистов по изучению и применению игры в сфере образования, культуры, спорта, производ- ственной деятельности, занимающихся игрой как одним из социальных явлений человеческой жизни и ценностей ноосферного развития.  http://akademiaigri.narod.ru/   

19. Людология.  http://www.gorodn.ru/archive/463/5_2.htm  http://www.moredel.ru/ob139918874.html 

20. Проект «Игровое пространство культуры» был задуман как научный форум, органично связанный с рядом художественных акций. Объединяя научную и творческую интеллигенцию страны, проект связал воедино различные аспекты игрового пространства культуры, раскрывая их в самых неожиданных ракурсах. http://anthropology.ru/ru/texts/gathered/studia/02/forum.html http://www.hexis.narod.ru/public/ludcf.html
21. Игра  Автор: В.В. Бычков, О.В. Бычков Одна из главных и древнейших форм эстетической деятельности (см.: Эстетика), т. е. неутилитарной, совершаемой ради нее самой и доставляющей, как правило, ее участникам и зрителям эстетическое наслаждение, удовольствие, радость.  http://sufism.ru/mindweb/index.php?option=articles&task=viewarticle&artid=55
22. Программирование игр Аннотация курса   Цель: изучение технологий применяемых в игровой индустрии.  Основные разделы:  Тенденции развития компьютерных игр Классификация игр История развития игр и игровых жанров и др.   Лекторы: ст. преп. Крапивенко А.В., асс. Аносова Н.П.   Контактные телефоны: 158-48-43, 158-49-11 E-mail: edu[at]id[dot]ru  http://www.mai.ru/colleges/fac_8/bakal/games.htm 

23. 1 марта 2006 года вышел сборник "История одного семинара". Это не просто подборка текстов, а собрание рассказов об игре и игровых проектах, объединенное в единый сюжет - сюжет развития и движения Казанского Игротехнического Семинара (КИС). http://www.magister.konvent.ru/
24. Опытки разложить игру на отдельные составляющие предпринимаются регулярно. Игровой дизайнер Ben Cousins предложил называть базовые кванты геймплея Ludems. Теоретики видео-игр Staffan Bjork и Jussi Holorainen выпустили труд под названием Patterns in Game Design, который призван помочь разработчикам игр разложить планируемую концепцию по полочкам. http://igrology.ru/25336 

25. Игры детские, Большая советская энциклопедия http://slovari.yandex.ru/dict/bse/article/00028/69400.htm 

26. Игры за гранью игры — Средневековое рыцарство, http://igrology.ru/outsidegame_medieval 

27. Игры за гранью игры — Карнавалы. Шутовство http://igrology.ru/outsidegame_carnivals 

28. Игры за гранью игры — Крестовые походы и Тайные общества http://igrology.ru/outsidegame_crusades 

29. Отыгрыш (ролевые игры) http://ru.wikipedia.org/wiki/ 

30. Деловые игры: статьи  http://md-hr.ru/management/educationGames.html
31. Деловые игры: Игротехника от Щедровицкого до Ходорковского. В свое время я много участвовал в организационно-деятельностных играх (ОДИ), придуманных и основанных Георгием Петровичем Щедровицким в 1979 году, которого я хорошо знал на протяжении лет двадцати. http://md-hr.ru/articles/html/article32771.html 

32. Деловая игра как метод социально-психологического тренинга. В последнее время социально-психологический тренинг применяется в различных областях человеческой практики, в том числе в работе с профессионалами. http://md-hr.ru/articles/html/article32772.html 

33. Обзор деловых игр. История развития деловых игр. Классификация деловых игр. Преимущества игрового метода. Методология игрового процесса. http://md-hr.ru/articles/html/article32770.html 

34. Ролевые игры http://igrology.ru/rpg 

35. Ролемансер — наиболее популярный ресурс, посвященный всем аспектам ролевых и интеллектуальных игр: www.rolemancer.ru. 

36. Настольные ролевые игры — сайт, посвященный НСИ: http://adnd.report.ru. 

37. Весь мир ролевых игр — сайт обо всех видах ролевых игр: www.rpgworld.ru. 

38. CRPG.ru — подразделение портала Rolemancer, посвященное компьютерным ролевым играм (CRPG): www.crpg.ru. 

39. Александр VI — сайт о живых ролевых играх (LARPG) в России: www.alexander6.ru. 

40. Ролевые игры живого действия — сайт о живых ролевых играх (LARPG) в России: www.rpg.ru/rpg.

